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工作
1. 完整现有工作与四叉树方法的结合，并进行实现
2. 工作时长: 工作日每日8个小时，周末共10小时，共50小时.
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1.通过结合现有工作中得到的特征评估器与传统图像处理中
的四叉树方法，得到了适应性四叉树卷积。它对输入图像进

行多次四叉分割，每次卷积在特征评估器选出的分支上进
行，已经被筛除的分支就不再进行卷积迭代。
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Linear Backprop in non­linear
networks

作者在网络的优化算法上做了一个有趣的工作
在通常的反向传播算法中，作者尝试做了一个小的调整：即在反向
传播时忽略掉网络中的非线性单元，只计算线性部分的梯度，这样
可以大幅提高反向传播的速度。
作者用实验证明了这样的改变并不会影响最终模型的性能，与通常
的反向传播性能相当.

深度学习与几何（顾险峰）



作者用计算几何的方法实现了GAN，这过程中没有进行所谓的对抗
训练，以极其简洁的方式获得了表现良好的样本生成器。
只需要训练一个自编码器，在隐空间计算均匀分布到数据隐空间分
布的最优传输映射，再利用自编码器自带的解码器，就可以得到一
个表现良好的生成器.

Wasserstein GAN
与传统GAN不同，在这篇文章中，作者使用了Wasserstein距离作
为两个概率测度距离的度量.
这一度量与最优传输理论有密不可分的关系，作者做了一些理论上
的分析，并进行了实验。
结果表明这样得到的生成器拥有更好的鲁棒性。


